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Fundamentacion tedrica

El movil esta conquistando diferentes esferas de la vida. Incluso uno de cada cuatro
padres/madres declara que lo utiliza para educar a sus hijos/as. En el mundo anglosajén
se ha acufado el término the pass-back effect para referirse al hecho de que los
cuidadores/as pasen su dispositivo mévil a los nifios/as para que jueguen o se
entretengan. (Takeuchi, 2011). Asi que las pantallas se emplean como canguro para
mantener a los nifios/as ocupados. (Morante, 10).

Existen opiniones enfrentadas sobre la edad idonea de introduccion de las tecnologias
en la infancia.

Por una parte, estan los autores/as que consideran nocivo el uso de pantallas antes de
los 3 afos. Siegel (2007) sefiala que los patrones de interaccién entre los nifios/as y su
cuidador/a son mas importantes que un exceso de estimulacion sensorial. Catherine
L6Ecuyer (2015) declara que en |l a primera infan
través de lo humano. Para Nuria Navarro (2014) la hibridaciéon entre las el mundo real y
las pantallas plantea problemas en la construccion de la realidad.

Sigman (2012) apunta el fomento de la pasividad, la adquisicion lenta del lenguaje,
sobreexcitacion, problemas con el suefio o la concentracion y Zimmerman y Christakis
(2013) lo asocian con problemas de concentracion.

Por otra parte, hay personas que defienden el uso de las apps en la infancia. Bonet

(2016) sefiala quelas caracteristicas estéticas, educativas, ludicas e interactivas que
deberian tener las aplicaciones para bebés de 0 a 2 afios.

Calidad en las aplicaciones

Segun la Oficina de la Justificacion de la Difusion (OJD) una app es una aplicacién de
software que se instala en dispositivos moviles para ayudar al usuario/a en una labor
concreta.

Los siguientes aspectos son importantes para constatar la calidad de una aplicacion.

Interfaz
Segln Roura (2014) «la interfaz es el medio a través del cual los individuos se
comunican con cualquier soporte digital».

Interactividad

Es la capacidad del receptor/a para controlar un mensaje no-lineal hasta el grado
establecido por el emisor/a dentro de los limites del medio de comunicacién asincrono.
(Bedoya, 1997).

Navegacion
Son las redes conceptuales desarrolladas dentro del escenario virtual (Osuna, 2001) y

contemplan los posibles recorridos que se pueden realizar a través de este escenario.
Usabilidad

Capacidad que tiene un software de ser comprendido, aprendido, usado y ser atractivo
para el usuario/a, en condiciones especificas de uso (ISO/IEC 9126, 2004).

Accesibilidad
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Caracteristica de un software de ser utlizado por cualquier persona,
independientemente de su diversidad funcional, de un modo satisfactorio y con su
acceso habitual. (UNE 139802, 2009).

Justificacion del estudio o por qué es necesario incluir la perspectiva de género
en las aplicaciones

Un feminicidio es la representacién extrema de la violencia de género. La normalizacién
que se esta produciendo de esta circunstancia esta provocando que otros actos de
violencia de género pasen desapercibidos y no sean detectados con la magnitud que
tienen. La violencia de género esta directamente vinculada a la desigual distribucion del
poder y las relaciones asimétricas que se establecen entre hombres y mujeres en la
sociedad (Rico, 1996).

Para introducir la perspectiva de género tenemos antes que clarificar una serie de
conceptos clave.

Sexo

Caracteristicas biolégicas, anatémicas, fisiolégicas y cromosémicas de los seres
humanos que los definen como hombres y mujeres (Comision Nacional para Prevenir y
Erradicar la Violencia contra las Mujeres, 2016).

Género

Conjunto de practicas, creencias y prescripciones sociales que surgen entre las
personas integrantes de un grupo humano en funcién de una simbolizacion de la
diferencia anatomica entre hombres y mujeres (Lamas, 2000).

Androcentrismo
Consiste en considerar al sexo masculino como el centro del universo; como medida de
todas las cosas (Moreno, 1986).

Patriarcado

Segun Puleo (2015) es una caracteristica comuan en todas las sociedades que implica
que todos los puestos clave en el ambito politico, econémico, religioso y militar se
encuentran, exclusiva o mayoritariamente, en manos de los hombres.
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FORMAS

VISIBLE .
I N EXPLICITAS
Agresion fisica Violacion
Abuso sexual Amenazar
Gritar Insultar
Humillar Desvalorizar Ignorar
Despreciar Chantaje emocional
Culpabilizar
FORMAS
INVISIBLE Humor sexista Controlar Publicidad sexista SUTILES

Invisibilizacién Lenguaje sexista Anulacion
Micromachismos

SOCIEDAD PATRIARCAL

Figura 1. Violencia contra las mujeres. Fuente. Mujeres para la salud (12 de junio de 2018): La erradicacion definitiva
de la violencia contra las mujeres. Recuperado de http://www.mujeresparalasalud.org/spip.php?article535.

El mecanismo que emplea el patriarcado para perpetuarse es la socializacién
diferenciada.

Socializacion diferenciada

Para Walker y Barton las personas, en su proceso de iniciacion a la vida social y cultural,
y a partir de la influencia de los agentes socializadores, «adquieren identidades
diferenciadas de género que conllevan estilos cognitivos, actitudinales y conductuales,
cédigos axioldgicos y morales, y normas estereotipicas de la conducta asignada a cada
género».

Cada grupo social, cada sociedad transmite normas, valores y sistemas de
representacion desde la nifiez en forma implicita y explicita con: gestos,
comportamientos, tipos de relaciones, sanciones sociales y tabues.

Las pautas que se transmiten en la enculturarcion son: jerarquizacion social, creencias
religiosas y éticas, relaciones de poder, pautas de alimentacion e higiene, normas de

vesti ment a, pautas sexuales y sus pr8cticas,

2012).

Estereotipo
Es una creencia o expectativa generalizada acerca de los grupos sociales y sus

miembros, éstos pueden ser positivos 0 negativos y no permiten ver a las personas
como individuos sino en pertenencia a un grupo social (Feldman, 2005).

Los estereotipos hacen que una misma caracteristica cambie de significado segun sea
empleada por un sexo u otro.

Violencia simbdlica

«La violencia simbdlica es esa violencia que arranca sumisiones que ni siquiera se
perciben como tales apoyandose en unas expectativas colectivas, en unas creencias
socialmente inculcadas». (Bourdieu, 1999).

Bourdieu (1999) sefiala la dominacion masculina como paradigma de la violencia
simbdlica. Los instrumentos que reproducen el orden social (familia, iglesia, escuela
estadoé) sgibimadote® de lal vimlencia simbdlica. Estos instrumentos son
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arbitrarios y posibilitan la comunicacion y dominacion que logra el consenso logico y
moral.

Inés Alberdi y Natalia Matas (2002) afirman que si la violencia simbdlica es la que
asegura la dominacion y la que justifica la violencia estructural y la violencia directa,
merece la pena que nos detengamos en ella, pues reflexionar sobre la misma nos
ayudara a comprender en toda su complejidad el fenémeno de la violencia de género y
a pensar en formas criticas y eficientes de luchar contra él.

En este contexto el lenguaje tiene una importancia fundamental. Para Lledé (2014) lo
que no se nombra no existe y por tanto al invisibilizar el género femenino en el lenguaje
también se invisibiliza a la mujer.

Sexismo
Es la actitud hacia una persona en virtud de su sexo.

Hipersexualizacion

La hipersexualizacion (Educay Aprende 2015) hace referencia a un patron que define
como valiosa socialmente a la persona que tiene un valor sexual, a aquellas
personas que son el objeto de deseo por excelencia.

Los canones de belleza se centran en el aspecto fisico como objeto de deseo sexual y
dejan de lado otras facetas fundamentales en las personas.

Serrano (2013) entiende que la hipersexualizacion es unareaccion de la sociedad
patriarcal, que intenta recolocar a la mujer en el modelo tradicional de
dependencia. Antes la mujer dependia econémicamente del hombre, pero ahora
esa dependencia se ha convertido en emocional y afectiva. La mujer pasa a
depender de la aprobacion y valoracion masculina en unos parametros que no
son acordes con la naturaleza femenina. A nivel fisico, los cuerpos denominados
perfectos pertenecen a unos canones de belleza imposibles de alcanzar por las
mujeres.

Jocelyne Robert (2002) detecté este fendmeno en la infancia y el informe Bailey

de 2001 lo define como «la sexualizacién de las expresiones, posturas o codigos de la

vestimenta considerados como demasiado precoces». Sefiala como fuentes a la

publicidad, la industria de la moda, las series de television, los programas infantiles, los
videoclipsé Un ejemplo de |l a hipBddesx@ual i zaci
Tiaras. (Psicologiay crianza, 2018).

La hipersexualizacion tiene graves consecuencias en la infancia. Las nifias pierden la
infancia y asumen con naturalidad y pasividad su condicién de objetos sexuales,
desarrollan una pobre autoestima. Dedican todo su tiempo y esfuerzo en cultivar su
imagen y dejan de lado otros rasgos que componen su identidad, disminuye su calidad
de vida y bienestar emocional. (mujeresparalasalud, 2017). Esto hace que se acelere la
transicion de la infancia a la adolescencia cuando los nifios/as no estan ni fisica ni
psiquicamente preparados para ello (Serrano, 2013).

Trabajo
Historicamente a los hombres se les asigno la esfera publica mientras que se las

mujeres se encargaban de la esfera privada. El trabajo del hogar era la principal faceta
para las mujeres y consiste en el cuidado y mantenimiento de la infraestructura del
hogar, cuidado y atencion de todas las personas de la familia, organizacion y gestion
del hogar y la familia (Torns, 2007).
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Objetivos

El objetivo general es descubrir si las apps fomentan la desigualdad de género.
Los objetivos especificos son:
A Descubrir si hay aplicaciones para nifios y para nifas.
A Detectar los mecanismos que emplean las apps para fomentar una determinada
actitud/comportamiento.
A Buscar evidencias en apps de una socializacion diferenciada.

Disefio metodolégico

La investigacion es de caracter cualitativo y consiste en la observacion y andlisis de las

aplicaciones de juegos familiares-educativos. Se pretende comprender como las
narrativas de | os juegos tr &ranxignddnalosnifeslyor es, c¢r
nifias. Se busca analizar en profundidad a los personajes con el fin de entender sus

motivaciones.

A continuacion, se presenta el instrumento que sirvié como guia de estudio.

Tabla 1
Formulario de observacion

Interfaz
Consistencia de las pantallas
¢ Cémo se motiva al usuario/a?

Nivel de interacciéon

Navegacion

Usabilidad
A Facilidad de desempefio
A Coherencia del disefio
A Retroalimentacion que recibe el usuario/a
A Lenguaje y edad

Accesibilidad
A ¢Cbmo se recoge el mundo de las personas con diversidad
funcional?

Elementos multimedia

A ¢Qué valores afade el sonido?
A Calidad de imagen
A Fluidez de procesamiento y representacion de la realidad

Didactica
Teoria didactica subyacente
a. Constructivismo
b. Conductismo
c. Cognitivismo
d. Otros

Perspectiva de género
¢Se indica que el juego es para un determinado sexo?

¢ Se emplea el lenguaje inclusivo?
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Personajes y trama
A Sexo de la figura protagonista
A Equilibrio nimero de personajes de sexo femenino y masculino
A Siel sexo del protagonista se cambia, ¢ seguiria teniendo sentido
la app?
A ¢Muestra tépicos de cuentos? ¢, Cuéles?

Aspecto

¢El cuerpo de las mujeres como un espacio de imperfecciones que hay
que corregir?

¢La belleza es la Unica pauta para considerar el éxito de las mujeres?
Tratamiento de la diversidad en mujeres y hombre

Profesiones
Sexo de las personas que desempefian profesiones

Cuidado de personas y trabajo en el hogar
Sexo de las personas que estan realizando tareas de la casa

Hipersexualizacion
¢, Qué imagenes aparecen hipersexualizadas?

Cuentos
¢Muestra topicos de cuentos?
Si muestra topicos. ¢ Cuéles son?

Diversidad
JAparecen personas de otras razas, etnias y religiones? ¢En qué
contextos?
¢Aparecen personajes de diferentes clases sociales? ¢ En qué contextos?

Publicidad

¢ Qué tipo de publicidad aparece?

Grado de adecuacién de la publicidad al publico objetivo:
Grado de intrusismo de la publicidad:

Elaboracion propia

Se ha elegido la plataforma Google Play Store porque es la mas usada segun Statista.
Se analizaron 100 aplicaciones de las 622 que tiene la categoria.
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Resultados

La socializacién que promueven los juegos educativos informales est4 en consonancia
con la socializaciébn en el mundo real. Por si mismos no son generadores de
desigualdades, pero si son grandes medios de difusion y reproduccién. Para entender
Su repercusién cabe sefalar que algunas apps son descargadas entre 50.000.000 y
100.000.000 de veces en el mundo.

No se ha podido constatar que haya aplicaciones especificas para nifios y para nifas,
pero si que fomentan determinadas actitudes y comportamientos.

El 95% de los juegos muestran estereotipos, independientemente del grado de dificultad
o desarrollo de su narrativa. Por ejemplo, los juegos de colorear, puzles, laberintos
emplean imagenes esterotipadas.

En los juegos aparecen representados de un modo equilibrado personajes masculinos
y femeninos. En los cuidados del hogar, cuidado de la familia y otras tareas relacionadas
a la esfera privada solo se representan a personajes femeninos.

Tabla 2
Aplicacion Sweet Baby Gir Clean Up 5

Elaboracién propia

La maternidad se entiende como algo exclusivamente femenino.

Tabla 3
My new baby 2.
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Elaboracion propia

Las profesiones estan totalmente estereotipadas. Mientras los hombres aparecen en un
amplio abanico de profesiones las mujeres solo aparecen en los trabajos
tradicionalmente femeninos.

Tabla 4
Profesiones de mujeres

2,

M&.: Bakery Shop:Res.. #
W
@\? P ‘Descargarv | > |\

(7N ®

“{’f 3| Tisir::f CafelC Descargar

Cajera. Tengolix hospital Cajera. Tengolix hospital Enfermera. Tengolix hospital
surgery. surgery. surgery.
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Botiquin
FARMACIA ALMORIN.COM Ll

Profesora. Babybus Eartquake. Profesora. Caillou.

Azafata. Hippo profesiones. Cajera. Beansprites Departament Supermarket.

En cuanto a la hipersexualizacién, ésta es una constante en los juegos educativos en el
ambito informal. Esta practica hace que la imagen de la mujer esté supeditada a la
aprobacion y valoracion masculina en unos parametros idealizados.
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Tabla 5
Ejemplos de hipersexualizacién

e [}
W 5
), Animal Hair balf)yrv Australia - Funny Pet Hairc., Download Now
o 1,104)

Animal Hair Salon Australia Restaurant Dash

Airport Professions

Otro ejemplo de hipersexualizacién es la presentacion de la imagen femenina que hay
gue cambiar para gustar al género masculino.

Tabla 6
Ejemplos de hipersexualizacién

Aplicacion Hanna: Amor de Preparatoria.

A través de diferentes elementos técnicos y argumentales se favorece la normalizacion
de una actitud y comportamiento, que ya esta dentro de los esquemas mentales de la
persona y en coherencia con la concepcién del mundo que posee. Este es el caso de la
hipersexualizacion de las niflas. Que haya juegos que consistan en el exhaustivo
maquillaje, peinado y vestido no es contradictorio con el background de ellas y es una
realidad normalizada. Es posible que muchas nifias demanden esta clase de juegos y
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